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Beszamold

,Discover the power of Game Based Learning and Gamification in education", azaz a ,,A
jaték alapt oktatas és a jatékositas erejének felfedezése az oktatasban” cimu kurzusrol
(22/05/2022-28/05/2022 Tenerife)

A kurzus célja, hogy megértesse a jaték pedagogiai értrékét, reflektaljon arrol, hogy
hogyan torténik a tanulas jatékokon keresztiil, tovabbd, hogy felmutassa a kiilonbséget a jaték
alapu oktatas (Game-based learning) és a (Gamification), azaz a jatékositas kozott. A jaték
alkalmazasa tanitas-tanulas folyamatban alapvetd, mivel eldsegiti a probléma megoldo6 készség
kialakulasat, ndveli a motivaciot, ezaltal egy tanulo orientalt tanulasi kdrnyezetet hoz létre. A
jatékok tovabba segitenek a tanulok aktiv orai részvételének és lelkesedésének fenntartdsdban
¢s generaldsaban. A jatékok tanorai alkalmazasa sordn a hagyomanyos tanari szerep is atalakul,
azaz a tanar inkabb segitd lesz. Ezen 1) tandri szerepkor €s a jatékok bevondsa a tanitadsba
kiilondsen fontos szerepet tud betdlteni a tanuldk, mint digitalis bennsziilottek, és a tanarok,
mint digitalis bevandorlok kozotti generdcios szakadék athidaldsdban. A tanulasi folyamatba
bevont jatékok egyarant lehetnek digitalis (online) és a digitalis eszkdzoket nélkiilozo (offline)
jatékok is.

A jaték alapu tanitds €s a jatékositas a tanitdsi folyamatban alapvetd kiilonbségei a
kovetkezOk. A jaték alapti oktatas egy adott tananyag vagy tananyag rész jatékos formaban valo
atadasat tizi ki célként, mig a jatékositas az egész tanitasi-tanulasi folyamatot alakitja at, igy
alkalmas a visszacsatolasra, a teljesitmény elismerésére és a fejlodés nyomon kovetésére.
Mindkét megkozelités hatékonyan tudja motivalni a tanulokat, viszont a jatékositds képes
inkabb arra, hogy egy pozitiv versenyszellemet alakitson ki, mig a jaték alapu tanitas a kritikus
gondolkodas és stratégiai tervezést segiti eld. A kurzus foglalkozott a jatékositas részletesebb
elemzésével, az ehhez kapcsolodo ,,Octalys” modell megismertetésével, és azt a kdvetkeztetést
vontuk le, hogy nem sziikséges jatékositas, mind a nyolc elemét alkalmazni ahhoz, hogy egy
jol miikodd jatékositasi tanitasi folyamatunk legyen.

A kurzus folyaman kiprobaltunk tobb (offline) osztalytermi jatékot, pedagogiai
modszert is, ilyenek voltak példaul az ismerkedési jatékok, a keresztrejtvények, az aknakeresd,
a tabu jaték, a farkasok Tabulaban cimii jaték, vagy a 10 kérdéses kihivas. Természetesen szoba
keriiltek a web alapu oktatasi célokra felhasznalhatd jatékok is, mint példaul a Quizlet, a
Bamboozle vagy a Quizziz. Ezeken feliil kiprobaltuk az Actionbound nevii alkalmazast, ami
egy kincskeresd jellegli mobil alkalmazas, ami osztalykiranduldsokat, muzeumlatogatasokat
vagy akdr egy osztalytermi Orat is szorakoztatova tud tenni, a megfeleld tartalom atadasaval
egyidében.

A Thinglink nevii alkalmazéas a szabaduld szoba élményét hozza el a tanorara, a {6
eszk6z ebben az esetben is a mobiltelefon, igy mas eszkozoket, mint példaul dobozok vagy
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lakatok nem igényel, mert az egész jaték a virtudlis valdsagban zajlik le. Osszességében a
kurzus hasznos volt, mivel rengeteg fortélyt és osztalytermi technikat ismerhettem meg a
tanulok motivalasa érdekében.

Horvath Janos



